
Curriculum Vitae & Personliga brev 

PRESENTATION
Hej mitt namn är Emil Rudvi. Jag är en väldigt engagerad person, som är 
stresstålig, lätt att samarbeta med samt att jag gillar ha många bollar i luf-
ten.  Jag bor i Ronneby i en villa i gamla Hulta med min kära fru Veronica 
och min dotter Alice. Jag har en kandidatexamen i Utveckling av digitala 
spel (program Technical Artist i Spel) som jag tog på Blekinge Tekniska 
Högskolan (2013).

Mina fritidsintressen grundar sig på grafisk layout, programmering,  
film, datorer, elektronik, design, skissteknik, fotografering och socialt 
umgänge. Jag älskar även utmaningar och ser det som en variation i var-
dagslivet. 

VARFÖR LÄMNAR JAG IN EN INTRESSEANMÄLAN?
Jag har söker jobb som stimulerar mina sinnen, jag satsar all energi 
på att få jobba med datorer, både tekniskt och grafiskt . Jag har under 
våra skolprojekt varit gruppens projektledare/Scrum master. Mina 
främsta styrkor ligger på den grafiska sidan med Photoshop, InDesign 
och Maya. Men jag har även programmerat i C++, C#, Direct X, MEL, 
PyMel, Python, HTML och lite Java. Har använt mig av både Git, SVN 
samt Visual studio.

LIVSERFARENHETER
Just nu driver jag mitt eget bolag, som jobbar med grafisk design allt från 
idé till produktion. Jag har även uppdrag som kontaktperson för Ronne-
by kommun och frilansar just nu pro bono på en indie studio i Bromölla 
Royal Hand Studios som Technical Artist och Scrum master. 

Tidigare har jag jobbat som hjälplärare på BTH,(Blekinge Tekniska Hög-
skolan), säljare, kock, servitör, bartender, kassabiträde, telefonförsäljare, 
lagerhantering, rekonditionering av bilar, jag engagerar mig till hundra 
procent och tycker om att jobba.

MÅLSÄTTNING
Jag strävar efter att ha ett kreativt arbete där jag utvecklas. Det viktigaste 
för mig är att man har kul under tiden som man jobbar och att kunna 
leva ett bra liv med min familj även när arbetsdagen är över. Jag har ton-
vis av ideér och älskar skapande. Mitt mål är att utveckla mina program-
merings kunskaper ytterligare, och bli en i ert Team.

Ser fram emot att få hör av Er. 

Med vänliga hälsningar

Emil Rudvi

Ps. Se bifogat Portfolio.

KONTAKTUPPGIFTER

ADRESS
Emil Rudvi, Gränsvägen 29

372 37 Ronneby

TELEFON
0708 35 04 45

alt.
010 207 11 11

EPOST
emil@rudviproduction.com

PERSONNUMMER
800310

“Senaste brädspelet som jag har designat.”



MERITER 

NAMN   ARBETSUPPGIFT/FÖRETAG NUMMER  EPOST    
Martin Lanner  Program ansvarig BTH  0701-70 55 75  martin.lanner@bth.se  
Stefan Petersson  Vice rektor BTH   0455-38 57 31  stefan.petersson@bth.se
Max Michelson  Utbildare på starta eget kurs 0708-72 16 60  max.michelson@maxit.nu
Imri Nuhi  Chef för Dialect/ Telefokus 0732-03 34 55  Imri@telefokus.se
Carin Steen  fd VD för PBA   0709-99 02 45  carin@wahlqvistmaleri.se

TIDIGARE ARBETSPLATSER
Löper från att jag slutade skolan.

FÖRETAG  TIDPUNKT HUVUDSAKLIGA ARBETSUPPGIFTER
Bil AB Peter Rudvi  1999-2000  Rekonditionering, Lagerhantering, telefonist
Krutvikens gästgiveri  2000  Servitör
Gourmet Grön  2001  Kock
PM Pub & Mat  2001-2002 Kock och servitör
Harry´s Restaurang  2002-2003 Kock
ICA Espehallen  2003-2004 Kassabiträde, samt frys,tobak och tidningar.
Restaurang Victors  2004  Bartender
PM Pub & Mat  2004-2005 Främst som Servitör och bartender
Sale Nordic  2006  Utbildare, informatör, skyltning
Bil AB Peter Rudvi  2007-2008 Bilförsäljare
PBA    2009  Lägenhetsuthyrning
Dialect   2013  Telefonförsäljare
Rudvi Production 2014  Egen firma

UTBILDNINGAR

SKOLA   TIDPUNKT UTBILDNING
Knuthahnskolan 1996-1999 Estetisk konst och form gymnasiet
Lernia   2000-2001 Kock utbildning 
Konvux   2001  Rättskunskap, Juridik
Konvux   2005  Personlig utveckling, Företags ekonomi
BTH   2010-2013 Kandidatexamen i Utveckling av digitala spel 
     som Technical Artist i Spel

ÖVRIGA KUNSKAPER
Jag har lätt att lära mig saker och lär mig främst genom att testa och prova.

SPRÅK KUNSKAPER TAL   SKRIFT
Svenska   Flytande  Flytande
Engelska  Mycket bra  Bra

ALLMÄNNA DATA KUNSKAPER
Datorer främst PC Mycket bra
Windows XP/7 och 8 Mycket bra

Ordbehandling och övrigt
Word, Excel, Power Point, och InDesign. 

Grafiska program 
Photoshop, Lightroom, Maya, Zbrush, Premieer pro, After effects, UV layout 
och Illustrator.

Programmerings språk
 C++, shaders I DirectX, C# med XNA biblioteket, Java, Mel, PyMel,
Python, Q/GW Basic, Delphi och lite html. Jag har även kunskaper med
Git och SVN samt Visual studio.


